Inhaltsvereichnis

1. Visual QuickGuide - Java in zehn Minuten ............
1.1 Grundsatzliches:

Was ist ein Java-Applet und wie wird es erzeugt .................

1.2 Das Programm Hello World in einer Text-Version ...............

1.3 Das Programm Hello World in einer Multimedia-Version ....

2. Entwicklung und Konzeption von Java ..................
2.1 Die Entwicklung VOn Java ......cccceeveeviniieciieisiiicncieesieresenens
2.2 Wasist eigentlich Java ....ccceeveviivcicniieenr s
2.3 Bedeutung von Java fiir das Internet .......c..ccccccenverniieircnnnne
2.4 Unterschiede zwischen Java und Javascript .....ccceeeveveieneenne

3. Technische Voraussetzungen fiir die Arbeit

MIt JAVA ... vernnes
3.1  Mbgliche Plattformen und minimale/empfohlene
Konfigurationen .......ccoovvvveeriieeeesreeee e ese e
3.2  Modem, Netzwerkkarte oder ISDN als Zugang zum
[NEEITIBL vttt va e
3.3 SoftwarevoraussSetZUNZen ......ccceeereereveesireresreressuneesenesennnss
3.4  Entwickiungs-Werkzeuge, DK oder grafische
Entwicklungsoberfliche und geeignete Editoren .................
3.5 Zugang zum INternet .......ocooceeeeeeiiiieree e
3.6  Einrichten von CompuServe unter Windows 95 .................
3.7 Installation des JDK ....ccooveieiriiieieiiirc s

4. Die grundlegenden Programmiertechniken

L N - V7 TR cerreeressnsrennranes
4.1  Einfach nachzuvollziehen — Wie Sie die Beispiel-
Programime teSIeN .....uiiiiiuuieeciireeerree s
4.2 Der KOMMEeINLAT ..uvuviieiieeieeeiiiiiiiirrsieeeeeecnenninereeseseessesessanns
4.3  Deklaration und Einsatz von Variablen .......ccccccoviiveeeeirnnnnnn.
4.4  Die KOntrollStruKtUIeI wuueeeiicreeeeeieeeeeeiiraeeeeeeeeeesvsnssanneeeees

4.5  Arrays und Datenfelder anlegen .........cccccoviiiiiiiiiiniiinennes

55



4.6  Ohne sie geht hier nichts: die Klassen .........ccccccevvricinninanans 85
4.7  Lebensdauer €ines ODJEKLS ......coveerreresrercrieiicsiscncsresnssicinens 80
4.8 Methoden bringen die Funktionalitl ........ccocceevvvecrrecrvernnans 91
4.9  Typenkonvertierung und Mehr ......ccovevievcrcccienerens 94

Objektorientiertes Programmieren .........c.cccocecvvveeee. 99

5.1  Die Geschichte der objektorientierten Programmierung ...... 100

5.2 Klassen und ODIEKIE ..vvieevereierrvierenniersereer e e s eemieee e 102
5.3 Uberladen von Methoden ..........cccoovevivecveecreiereeenenes B 106
5.4  Die KONStruKtOren ....ccooveiviiiiereiee e ceineeeesnie s snnaeseseas 107
5.5 VEreIDUNE ..oociiiiiiiiciiie ettt e 112
5.6  Schnittstellen und Mehrfachvererbung .........cccoccveeiiniennnnen. 114
5.7 PACKAZES .ueeveeeeiereerieeeeerecreriesie e eeee e e sseesea e e nee 116
5.8  SIChDATKEIt ..ecviieeieieieiiiieceiee e ereenr e e e ene e 118
5.9  Die Java-Klassenbibliothek ..........ccoieeoiiiioiiiieiie 120
Entwicklung von Applets ......irericiciiersseesenennann 121
0.1  Einbindung von Java-Applets in eine HTML-Seite ............... 121
6.2  Ubergabe von Parametern an Applets .......ccoveeeveeveeervenrenenne 126
6.3 Erstellung eines Programmgerdistes fiir Applets ......c.cceevenee. 129
Programmieren mit Java —

Der Werkzeugkasten ...........ccoocieervnenensienercesssssaseanes 143
7.1 Einstellen von Farben ........cccoevevviieciiieececececeecessesieenes. 145
7.2 Beispiele fiir TeXtfunktionen ...........ccoverrerereeeesreerrsesarerses 147
7.3 Erstellung einfacher Grafiken ...........cccocvevvereeeeceresnerrenns 160
7.4 Einfligen von BIldern .........ococooeiovreieeeeeeeeeeere e 168
7.5 EInfigen von SOUNGS ........ooeueorereeeeeeeeeeeeeeeeee e 174
7.0 Steuerelemente fiir Java-Applets aus dem AWT ................... 180
7.7 Die CONMAINET ..ot 212
7.8 Die Layout-Manager ..........coovuivoverorereerereeeseeeseresesseeans 216
7.9 Mathematische FURKHONEN ...o...ovovveees oo, 243
7.10  ThrowsErrors und EXCePtionS «...o.ovvveeeeeveeoeeeooooon, 245
7.11  Interaktion tiber das Netz ........oov.ovovooeoooeoeooeooeen) 252
Multithreading mit Java ........ccoeoovemveeeeeeeeen 257
8.1 Was versteht man unter Threads? ... 257

8.2  Einsatz von Threads 259

.................................................



8.3  Das Schliisselwort synchronized .........ccccovvvvvveeevvevevieeens 260

8.4  Elemente der Klasse Thread ......oeeeeeevveeeveoeeoeoeeeeen, 261
8.5  Die Klasse ThreadGroup ......cceeeeeevereereeeeeenereereneeeresrenenn. 273
9. Gestaltung von HTML-Seiten .......ccccceeevecceerereenenns 275
9.1  Der grundsitzliche Aufbau einer HTML-Seite ........coovuvenoe.. 276
9.2  Editieren und Formatieren von TexXt ....uvevereeeoeeesoeeoesin, 278
9.3 Links-Arbeiten mit HyperText ......cocccooeevmveoeeeeeeerernn, 283
0.4 Bilder, Sound und VIde0 .....oeeovevereeeeeeeeeeeeeoeeeoeeeoe 285
9.5  Tabellen in HTML 2.0 ...ovvoeveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e, 286
0.6  Frames — Fenster Unterteilen ....ooveeeeeveeeeeeeeeeeeeeens oo, 290

10. Das Java-Projekt:

Erstellung einer eigenen Homepage ...........cceeuuen... 295
10.1  Hinweise zur Planung und Gestaltung .............ccovcvrverenne... 296
10.2 DaS PIOJEKL .o, 290
11. Ausblick auf die Zukunft von Java ...........ccu.uu....... . 325
11.1  Wo steht Java im MOMENT .oveeeemeeeeeeeeeee e, 325
11.2 Java und das Thema Sicherheit ......coceoevveereveveeereeeereennn, 327
11.3  Java revolutioniert das INternet? .......ccoveeeereeeverererreresesrnennn. 330
12. Die besten Java-TiPs ....ccccceeceereirereseesseeeeessssssesssssas 335
ANNANG ...t e sr s e e sn e 337
Anhang A: Java-Syntaxtibersicht .........cccocoecveeveverevereeesreeeenennn 337
Anhang B: Ubersicht iiber die Klassenbibliotheken ..................... 345
Anhang C: Microsoft VISUal J4++ ...ccveceeveereeereeerereinisreeeeeesrenns 350
Anhang D: Symantec Café ............ccoooovvioreeeecee e eeee e renns 353
Anhang E: HTML-Befehisreferenz ..........cccccoeevevevveeveeveeeesrereenenns 356
ANhang F: Das DK ooviieeeeeeeee oo e e 360
Anhang G: Wichtige Adressen im WWW .....c.ccocoovevveerevcerrnenns 362

Stichwortverzeichnis .......oovveeveevevveennen. eresreasessesreresensencenrn 365



	Inhaltsverzeichnis
	[Seite 1]
	[Seite 2]
	[Seite 3]


